PRAVIDLA

Hristé a mic:
e Oficialni hristé je minimalné 15 m Siroké a 11 m dlouhé. Vyska koSe 305 cm.
e Provsechny veékové kategorie se pouziva oficialni mi¢ FIBA 3x3 (velikosti 6“).

Soupiska druzstva:
e Na soupisce druzstva musi byt vedouci druzstva (pedagog skoly) a étyri hradci

(tri na hristi a jeden nahradnik).

Rozhodci:

e Jeden nebo dva rozhoddéi na hristi. Dva pomocni rozhod¢i u stolku (zapisovatel

a éasomeric).

Hraci doba a limit skore:

e Hraje se 1x10 minut hrubého ¢asu, nebo do dosazeni 15 bodu jednim z tym.

Oddechovy cas:

¢ Neni!

Prodlouzeni:

e Strili se trestné hody (TH) — vSichni hraci, kter'i byli na pri konci utkani na hraci
ploSe, strili po jednom TH na stridacku. Pokud se nerozhodne v prvnim kole,
nasleduje systém ,rychla smrt“ az do rozhodnuti, kdy jeden z hrac¢a jednoho
tymu proméni TH a druhy hrac souperova tymu nepromeéni TH. Rozstrel
zahajuje tym, ktery ziskal prvni drzeni mi¢e pro zahajeni hry.

Prvni drZzeni mice:
e Povyhraném losovani minci si druzstvo vybere prvni drzeni miée na zacatku

utkani nebo prodlouzeni.

Drzeni mice a moznost dat kos:

Pri mrtvém mici (rozhodci zapiska), ziska druzstvo drzeni mi¢e po vyméné mice

za obloukem.

e Priuspésném doskoku, nebo ziskani mice obranou, musi byt mi¢ vyvezen
za oblouk.

e Prisituaci rozskoku ziska drzeni mi¢e branici druzstvo, po vyméné mice

za obloukem.



e Druizstvo, které dostane kos, pokud ziska drzeni mi¢e v oblouku pod koSem,

nesmiv ném byt branéno.

Dosazené body:
e KosS uvnitr oblouku se podita za jeden bod. KosS z pole vné oblouku, se podita
za dva body.

Cas na stirelbu:
e Druzstvo ma utoény limit 12 sekund. Pokud se neméri ¢as na strelbu, rozhodci

varuje druzstvo, Ze zdrzuje a odpodita poslednich pét sekund.

Trestné hody:

e Jeden trestny hod, faul pri strrelbé uvnitr oblouku za 1 bod, faul pri stfelbé
za obloukem jeden trestny hod za 2 body. Jeden trestny hod po faulu
pri uspésném kosi ze hry. Technicka chyba jeden trestny hod za 2 body.
Prvni nesportovni chyba jeden trestny hod bez drzeni mi¢e, druha NCH jeden

trestny hod a drzeni mice vzdy za 2 body.

Limity chyb druzstva a hracu:

e Druzstvo ma limit 6 osobnich chyb hraca na utkani, 7 az 9. osobni chyba
se tresta jednim trestnym hodem za 2 body!!! Desata a kazda dalsi chyba hrace
na hristi se tresta jednim trestnym hodem za 2 body + drZeni mi¢e. Nesportovni
a diskvalifika¢ni chyba se pocita jako 2 chyby druzstva. Hrac je po dvou
nesportovnich chybach diskvalifikovan.

e Povinné stridani: hraje se na 4 osobni chyby hrace. Hrac je po dvou

nesportovnich chybach diskvalifikovan.

Stridani:

e Stridani je povoleno kterémukoliv druzstvu, kdyz je mi¢ mrtvy, ale pred ziskani
kontroly mi¢e. Nahradnik mlze vstoupit do hristé, za koncovou ¢arou, az po
doteku se stridajicim hracem. Stridani nevyzaduje zadnou akci rozhoddéich

na hristi, ani pomocnych rozhodcich u stolku.

Poznamky:
e Hrac je za obloukem, kdyZ vykro¢i za oblouk a nedotyka se hristé uvnitr oblouku,
ani ¢ary oblouku. Oficialni pravidla FIBA plati pro vSechny situace, které nejsou

vySe uvedeny. pri protestech a diskvalifikacich.



